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A querra de Troia e o estratagema do
cavalo de pau

Na antiga Grécia, quando se acreditava que da montanha do
Olimpo o poderoso Zeus dirigia a vida de todos os deuses e ho-
mens, teve lugar uma histéria tdo grandiosa quanto magnifica: a
odisseia de Ulisses.

A Grécia era um pais formado de muitas ilhas, e ainda nao
estava unida sob o governo de um Unico homem quando Helena,
a mulher mais linda do mundo, foi raptada por um principe da
cidade de Troia. Como era casada com Menelau, rei de Esparta,
0s governantes das diversas ilhas e territorios gregos reuniram-
-se e decidiram declarar guerra contra os troianos para resgatar
Helena. Elegeram Agamenon, irmao do rei, comandante de
todos os gregos.

Assim, soldados foram convocados e enviados em muitos
navios em direcao a Troia.

Aquiles era o mais valente de todos; Ulisses, 0 mais inteligente;
e Nestor, 0 mais velho e experiente. Durante dez longos anos,
batalha apds batalha, eles lutaram, mas nao conseguiam vencer 0s
atrevidos raptores.






Gracas a astlcia de Ulisses, o grande cerco a cidade de Troia
resultou em vitéria. Foi ele quem teve a ideia do grande cavalo de
pau. Mandou construir o gigantesco animal de madeira e dentro
dele escondeu um grande nimero de soldados. O cavalo foi colo-
cado sobre uma base com rodas e empurrado até as portas da
cidade amuralhada de Troia, onde foi deixado.

Enquanto isso, todos os outros soldados gregos voltaram as
suas embarcacoes. Fingiram remar para longe da costa, como se
fossem embora, cansados de tanto guerrear.

A curiosidade dos troianos era muito grande. Eles sairam de
seus dominios e, com o esforco de centenas de homens, puxaram
0 cavalo de pau para dentro da cidade.



A noite, quando os troianos ja dormiam, os soldados gregos
que estavam escondidos dentro do cavalo sairam e pegaram o0s
inimigos de surpresa. Alguns guerreiros foram abrir 0s portoes da
cidade para o resto do exército, enquanto os demais iniciavam o
ataque final.

Nunca uma batalha durou tao pouco tempo. Com a cidade em
chamas, muitos troianos foram mortos ou tiveram de fugir. E dessa
forma os gregos resgataram a rainha Helena e a devolveram a seu
marido Menelau.



A viagem de volta: a primeira aventura

Apds a vitoria em Troia, 0s governantes gregos iniciaram a volta
para casa, cada um para seu territério. Lamentavam os soldados
perdidos, mas comemoravam a vida dos sobreviventes, aguardan-
do ansiosamente o reencontro com a familia.

Com Ulisses nao foi diferente. Ele reuniu seus soldados em sua
frota de doze navios, distribuidos em grupos de cerca de cinquenta
marinheiros para cada embarcacao. Viajariam rumo a itaca, pe-
quena ilha do mar Jonio, onde Ulisses havia reinado com justica e
sabedoria por longos anos, antes de partir para a guerra tao
duradoura em Troia. Ele havia deixado em itaca sua mulher, Pené-
lope, e seu filho, Telémaco, que era bem pequeno na ocasiao de
sua partida.

A guerra contra os troianos havia durado dez anos e mal sabia
Ulisses que levaria outros dez para finalmente rever sua familia. A
viagem de retorno foi repleta de aventuras muito perigosas.

Mal haviam se langcado em alto-mar, ventos muito fortes des-
viaram 0s navios de Ulisses de seu destino, afastando-os cada vez
mais de itaca. Os marujos estavam sedentos e esfomeados. Apds
alguns dias navegando sem rumo, avistaram uma pequena cidade,
com palacios dourados, casas ajardinadas e templos riquissimos.
Estavam as portas de ismaro.

Os homens de Ulisses nao conseguiram se controlar e saquea-
ram a rica cidade. Os cicones, habitantes de ismaro, eram um POVO
pacifico e, diante da invasao e violéncia dos descontrolados gre-
gos, fugiram para as montanhas.
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— Meus homens, vamos partir agora mesmo — ordenou Ulisses
a seus marinheiros. — Ja nos fartamos de comer e beber, enchemos
NOSS0S navios com vinho e muitos carneiros... Agora chega, vamos
partir. Nao quero esperar nem mais um minuto!

Seus homens, porém, nao lhe deram ouvidos. Festejaram na
praia e embriagaram-se até cair na areia.

Os cicones, a essa altura, ja haviam se reunido com povos vizi-
nhos, mais afeitos as lutas, € na volta pegaram os gregos despre-
venidos.

— Fujam, fujam! — gritava Ulisses para seus desmiolados
marujos.

Muitos morreram antes que 0S navios partissem, fugindo da
vinganca dos cicones. Desolado, Ulisses lamentava a perda de tao
bravos e fiéis companheiros, e tudo porque haviam desobedecido
as suas ordens.

Quando alcangaram o alto-mar, os ventos sopraram forte, como
se quisessem punir 0os gregos afrontosos, levando-os a se perder
em meio a flria das aguas.

Cansado e com o coracao carregado de tristeza, Ulisses sentia
saudades da familia, de alguns velhos amigos, como Eumeu, e de
seu fiel cao, Argos. Navegou por dez dias sem avistar terra, até
chegar a uma pequena ilha, onde se podia ver, no extremo da
praia, uma fenda em forma de abdbada nas rochas.



0 gigante com um olho no meio da testa

Desconfiado e temeroso de que corressem algum perigo maior,
Ulisses reuniu apenas doze de seus homens e foram investigar a
grande caverna. Levaram consigo alguns sacos de couro de bode
cheios de vinho e um pouco de trigo tostado.

Admirados, encontraram, logo na entrada
da caverna, inUmeras cestas contendo
imensos queijos. Mais para o fundo,
havia estabulos, onde se amontoa-
vam cordeiros e cabras. Os mari-
nheiros pressionaram Ulisses a
permitir que pegassem tantos
queijos e cabras quantos
aguentassem carregar e
depois retornassem aos
navios. Ulisses,



no entanto, estava muito curioso e quis ficar para conhecer o habi-
tante daquele lugar. Assim, acenderam uma fogueira, assaram um
cordeiro e aguardaram o morador desconhecido, acreditando que
fosse algum pastor.

— O que € isso? — assustou-se Ulisses ao sentir o chao tremen-
do como se um enorme animal se aproximasse a passos largos.

— Oh, céus, o que vejo? — apavorou-se um dos homens, justa-
mente 0 mais valente deles, ao avistar um gigante imenso a entra-
da da caverna.

Era Polifemo, o mais terrivel de todos os ciclopes, criaturas
monstruosas com apenas um olho no meio da testa. Ulisses e
seus homens correram para o fundo da caverna, escondendo-se
no escuro. Polifemo fechou a entrada da caverna com uma pedra
tao pesada que nem mesmo a forca de cem homens poderia
remové-la dali.

O ciclope separou um grupo de cabras, sentou-se e passou a
ordenha-las. Bebeu todo o leite num gole s6 e em seguida juntou
alguns troncos de pinheiro e acendeu o fogo. As chamas se ele-
varam e o clarao denunciou os gregos prensados contra as paredes
da caverna.

— Quem sao vocés? Piratas? — gritou Polifemo com sua voz de
trovao.
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— Nao somos piratas — antecipou-se Ulisses. — Somos guer-
reiros gregos. Lutamos e vencemos sob as muralhas da grande
Troia, comandados pelo rei Agamenon! Em nome dos deuses, ro-
gamos que nos receba com hospitalidade.

— Ora, nao me fale de deuses! — respondeu o ciclope, com um
gesto de desprezo. E, muito esperto, perguntou: — Ha mais gregos
por ai? Onde deixaram seus navios?

Mas Ulisses, ainda mais inteligente, respondeu com falsidade:

— Nossa nau foi atirada pelos ventos contra um rochedo. Somos
0s Unicos sobreviventes do naufragio.

O gigante nem ligou para as palavras de Ulisses. Agarrou dois
marinheiros como se fossem filhotes de cachorro e jogou-0s ao
chao. Seus corpos ficaram estragcalhados e ele os devorou como
um animal faminto.

Assombrados, Ulisses e os dez homens que restaram viram
Polifemo espreguicar-se, esticando os imensos e fortissimos mem-
bros, e cair no sono entre os cordeiros e cabras.

Ulisses pensou em furar o coracao daquele monstro com sua
espada, mas desistiu da ideia ao perceber que nao conseguiriam
mover a pesada pedra a entrada da caverna. Sendo assim, espe-
raram amanhecer.

No dia seguinte, num piscar de olhos, o ciclope devorou mais
dois marinheiros no café da manha, com apetite voraz. Depois dis-
S0, saiu da caverna, mas fechou-a cuidadosamente para que seus
prisioneiros nao fugissem.

Ulisses, entao, arquitetou um plano. Aplainou um enorme tron-
co de oliveira, afiou sua ponta como um gigantesco espeto e
escondeu-0 sob 0 esterco que havia no chao. Contou aos compa-
nheiros que pretendia finca-lo no olho do gigante.

Quando Polifemo voltou, Ulisses ofereceu-lhe o vinho que
haviam trazido.
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— Hum... que bebida magnifica! Deve ser o que os deuses
bebem no Olimpo — disse o gigante, e depois perguntou a Ulisses:
— Diga-me, qual é o seu nome? Gostaria de Ihe dar um presente
como recompensa...

— Meu nome € Ninguém — respondeu Ulisses. — Agora me dé o
presente.

— Meu presente € muito simples: Ninguém sera comido
por Ultimo! — deu uma gargalhada e caiu, entorpecido pelo
vinho.

Ulisses percebeu que essa era a hora certa para
ataca-lo e avisou os companheiros. Puseram o tronco
de oliveira no fogo até que ficasse incandescente
e assim o enfiaram no olho do ciclope.

Ouviu-se um chiado de brasa em agua.

Polifemo soltou um urro alucinante
de dor, que afastou os gregos para lon-
ge. Os outros ciclopes que viviam na
ilha correram a porta da caver-
na para acudir o amigo:

— Que diabos esta
acontecendo, Polifemo?

Alguém o feriu?

— Ninguém! — ele
gritou. — Ninguém me
feriu! — respondeu,
acusando Ulisses.



— Se ninguém o feriu, entao foram os deuses que o fizeram
urrar... Agora deixe-nos dormir em paz! Adeus!

O ciclope Polifemo, tentando enganar os gregos, apalpou as
paredes até chegar a grande pedra que fechava a caverna. Retirou-
-a e sentou-se a porta, esperando que seus prisioneiros tentassem
fugir para devora-los.

Ulisses voltou-se para seus homens e cochichou:

— Sejam valentes! Chegou a hora de fugirmos desta prisao.

E expbs seu plano. Amarrou cada um de seus homens a barriga
de um carneiro. Como nao podia amarrar a si proprio, Ulisses se
agarrou firmemente a la do maior de todos os animais.

Ao nascer do sol, a medida que os animais deixavam a caverna,
Polifemo apalpava seus dorsos para conferir se algum grego vinha
montado neles. Quando o Ultimo deles passou, o ciclope ainda
comentou:

— Ora, justo vocé, o maior de todos... Por que deixou que 0s
outros saissem a sua frente? — e liberou sua saida.

Quando se viu a uma distancia segura, Ulisses se soltou do
carneiro, desamarrou 0s companheiros e correram todos em dire-
¢cao aos navios, que ainda estavam ancorados na costa. Os com-
panheiros que haviam ficado saudaram-nos e notaram a falta de
alguns. Ulisses pediu-lhes siléncio até que subissem as embar-
cacoes e estivessem afastados da praia.

Quando ja iam longe, o valente e astuto Ulisses gritou, em pé
na proa do navio:



— Ciclope imundo! Aparecga, imbecil!

Ao ouvir a provocacao, Polifemo levantou-se e atirou a enorme
pedra que fechava a caverna em direcao a voz que ouvia. Por
pouco a pedra nao acertou a embarcagao, onde comemoravam a
fuga, preparando os carneiros roubados para assar. Por fim, gritou:

— Quer saber quem furou o seu olho monstruoso? Foi Ulisses,
ouviu? Ulisses, o invencivel rei de itaca!
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