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uando vocé brinca sozinho, ndo precisa combinar nada.
Vocé mesmo decide tudo.
Quer ver?

Vocé pensa: “A caixa de fésforos era carrinho e agora vai ser aviao”.

Pronto, estda combinado, nem precisa falar. Acontece tudo dentro
da sua cabecga.
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Mas, quando vocé chama os amigos para brincar, é diferente.

No jogo de bola, vocés tém que combinar onde acaba o campo:

- Se a bola bater na parede, € lateral. Ela vai para o outro time.

Na brincadeira de escritério, tem que combinar quem é o
chefe e quem é o secretario.

Tem que combinar!

Claro que pode trocar depois. E sé6 combinar a trocal

E a troca é outra combinacao.

E as COMBINACOES nio podem ficar s6 na sua cabeca.
Tem que dizer para todo mundo.




Para o jogo com os amigos dar certo, é preciso combinar.
Se ndao combinar, vira bagunca.
Como € pouca gente, basta falar e esta combinado.
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