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O grande guerreiro
césmico ENERGIA é

o incansavel defensor do

nosso planetal

Ops! Parece que
nosso herdi ndo estd se
saindo muito bem...

Vamos ver quem
serd o vencedor
desta batalha?




Conhecendo
Luis Fernando Pereira

Luis Fernando Pereira nascev em Sdo Paulo, em
1976. Formou-se em Jornalismo e fez pds-graduacdo

Foto: Paulo Pereira

em Comunicacdo e Semidtica.

Além de escrever, outra coisa que Luis Fernando
adora fazer é pesquisar sobre arte, mitologia e cultura. Ele gostaria também
de ser professor, e acredita que se daria muito bem nessa profissdo.

Embora Cominho de volta ndo seja uma autobiografia, Luis Fernando
confessa que alguns episidios foram inspirados em lembrancas da sua
infancia. E ele tem mesmo vdrias semelhancas com o seu personagem: o
fascinio por labirintos, a admiracdo pelo Homem-Aranha, a incompatibilidade
com a escola quando era garoto. Ah, sim, e uma letra feia de doer! Fle se
considera um romdntico antiquado, que vive de sonhos e fantasias. Mas,
10 Seu caso, 0s sonhos e as fantasias ndo sdo recursos para fugir da realidade;
sto, antes, estimulos para realizar coisas importantes.

Para Luis Fernando, a grande sabedoria que adquiriu foi descobrir que
0 presente € o tempo que mais importa em nossa vida e que cada um pode
escolher o caminho que deseja trilhar. g@%
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1 O caminho do labirinto

Ha duas semanas eu estava relendo um livro
chamado O amor nos tempos do célera, do escri-
tor Gabriel Garcia Marquez. Ele nasceu na Co-
l6mbia, pais vizinho ao Brasil, que até divide
conosco um pouco da floresta Amazonica. Esse
escritor € tdo bom que até ja ganhou o prémio
Nobel de literatura, para vocés terem uma ideia de como ele es-
creve coisas interessantes. E eu simplesmente adoro ler o que ele
escreve.

Mas, desta vez, uma frase desse livro me deixou pensando
muito, mas muito mesmo, em muitas coisas: “A sabedoria s6 nos
vem quando ja ndo nos serve de nada”.

Acho que € mais ou menos isso o que ele escreveu. Importa a
ideia. E agora, que ja passo dos 30 anos, entendo bem o que ele
quer dizer. De verdade. Sabedoria vem com o tempo, e com mui-
to tempo, ndo se enganem. E, quando finalmente a sabedoria che-
ga, parece que ja estamos muito velhos para aproveitar o que ela
nos traz de bom.

Claro, ndo sei se € bem assim e acho que nem sou um sabio
de verdade, mas sei que essa frase me assustou. Fiquei pensando
muito em como seria a minha vida se eu tivesse sabedoria desde
0 comeco, principalmente quando era crianca, sabem?

Porque sabedoria nao tem nada a ver com conhecimento, coi-
sa de aprender e tal. Nao. Sabedoria nao € coisa que possa ser en-
sinada facilmente. Sabedoria ndo € saber coisas. Muita gente po-
de saber muito e ndo ser sabia e muita gente que nao sabe quase
nada, as vezes nem ler ou escrever, pode ser muito sabia.

Sabedoria, eu acho, é saber viver a vida, é saber escolher coi-
sas boas, é saber dizer sim e dizer ndo. E saber do que gostamos e
do que nio gostamos. E saber que todo mundo, inclusive a gen-




te, tem qualidades e defeitos. E a gente fica sabio s6 com o passar
do tempo mesmo, ndo tem jeito. E também tem gente que nunca
fica sabia. Esse negocio de sabedoria € um misteério.

Mas fiquei refletindo: e se eu fosse sabio quando era crianca?
O que teria feito de diferente? O que teria me acontecido? Sera
que eu poderia ter feito coisas diferentes e melhores para mim e
para os outros?

Nao que eu tenha as respostas, mas isso ndao me impede de
fazer as perguntas.

Como em um labirinto, vocé nunca sabe se esta indo pelo ca-
minho certo, mas isso ndo o impede de caminhar e procurar. Tal-
vez a vida seja como um labirinto. Nao sabemos direito para on-
de ir e por isso caminhamos para nos encontrar.

Sou fascinado por labirintos desde crianca. Tudo comecou
quando minha mde me contou o mito grego do Minotauro, na
ilha de Creta. O rei Minos mandou que contruissem em seu rei-
no, Creta, um grande labirinto para aprisionar uma temivel fera,
o Minotauro, metade homem, metade touro. Um dia, chegou a
ilha Teseu, grande hero6i, com o objetivo de adentrar o labirinto e
matar o monstro. Mas como enfrentar tao terrivel inimigo e de-
pois encontrar a saida do labirinto?

Ariadne, filha do rei, apaixonada por Teseu, resolveu ajuda-
-lo. Deu-lhe a ponta de um cordao e ficou do lado de fora, segu-
rando a outra ponta. Assim, Teseu ndo se perdeu e cumpriu sua
missdo. Ah, se tivéssemos todos na vida uma Ariadne para nos
guiar! Um corddo para que ndo nos perdéssemos nas armadilhas,
nas passagens secretas, nas encruzilhadas e em todas as outras coi-
sas assustadoras e belas que existem no labirinto da vida!
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