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Sobre este Livro

l Esta ¢ a historia de uma estranha As vezes, é preciso voltar algu-
cidade que desaparece a0 ama-  mas paginas para achar a solugio.
nhecer, sem deixar vestigios, e rea-

parece a meia-noite. : S R
Existem mais pistas na pagina 43,

caso vocé necessite de ajuda extra.
Se nio houver outro jeito, consulte
as respostas nas paginas 44 a 48.

Para entendé-la do principio ao
fim, v4 solucionando todos os que-
bra-cabegas que aparecem durante
a leitura. Observe os desenhos com
cuidado e esteja sempre alerta para Prepare-se. A aventura ja esta
descobrir as pistas. comegando...

ve i

Nana e Beto sairam para explorar o
campo em volta da cidade de So
Ninho, onde os dois estio passando
férias na casa da Tia Bete. As histo-
rias de fantasmas que ela gosta de
contar, sobre castelos em ruinas, ca-
sas abandonadas e circulos de enor-
mes pedras, despertaram a curiosida-
de das criangas. Serd que elas estido
preparadas para o que vio ver!



Perdidos na Neblina

Xi, Olhe la! - T e

Depois de muito andar pela flores-
ta, Nana e Beto ficaram cansados
e comegaram a procurar o caminho de
volta para SO Ninho. Estava escuro, e
uma neblina espessa os envolveu.
Fazia frio e, o que é pior, eles estavam
perdidos.

Através da neblina, Beto avistou ao
longe um estranho circulo de pedras
muito grandes no topo de um monte.
Imediatamente, tentando descobrir
onde estavam, ele abriu a mochila pa-
ra pegar o mapa, que se desfez em pe-
S~ dagos.

— Nio acredito! Agora é que nao
vamos mais achar o caminho de volta
— disse Nan4, desanimada.

\v\!‘l Enquanto falava, Nand ndo viu
; —= 2= £ 7 uma poga a sua frente, escorregou e...
-\ ’ PLASH! - levou um tombo. Toda

. <~ “ensopada, a garota ndo teve escolha:
precisou tirar as botas cheias de 4dgua.
Foi quando um estranho pedago de

metal caiu de dentro de uma delas.

Nesse momento, um sino soou ao
longe. Uma, duas, trés... doze badala-
das. Ja era meia-noite? Nand olhou no
relégio, mas ele estava parado. Por sor-
te, a neblina estava indo embora. Dava
até para ver umas luzes brilhando no
vale em frente. E ai os dois notaram o
contorno das casas de uma cidade.

Dé uma olhada no mapa de Beto.
Vocé consegue achar a cidade nele?







Nanz’l ¢ Beto estavam confusos. A
cidade ficava no Vale Humano-
ta, mas nio aparecia no mapa do ga-
roto. Sentindo frio e cansago, decidi-
ram descer até a misteriosa cidade e
pedir ajuda.

Andando pelas ruas, Nana e Beto
sentiram um arrepio. Havia alguma
coisa de estranho naquele lugar, mas
eles ndo sabiam o que era. Nio tinha
ninguém nas ruas, exceto uma moga
com um porco. Quando Beto lhe per-
guntou como chegar a S6 Ninho, cla
pareceu confusa.

— Pergunte ao Haroldo — ela disse.
— Ele vai ajudar vocés. O Haroldo é o
hospedeiro da Pousada do Leitdao
Legal. Eu poderia levar vocés até 13,
mas estou com muita pressa. D4 para
ver a pousada daqui. E aquela casa
com acabamento de madeira, duas
chaminés e duas janelas no sétio.

Nana e Beto ficaram olhando para
todos aqueles telhados & sua frente.

Qual deles seria o da pousada’

Vocé consegue achar a pousada?






